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Directive relative à l’enregistrement vidéo des matchs de 
championnat de la Swiss League 
 

1. Remarques préalables 
 

Chaque match de championnat de la Swiss League doit être enregistré par une caméra. Le fichier vidéo 
est transmis en direct sur la plateforme vidéo (Data Cockpit). La caméra doit être opérée par une per-
sonne durant le match (suivre le match). Des systèmes de caméras automatiques peuvent également 
être autorisés (après un test préalable). 

 
 

2. Responsabilités 
 
Le club recevant est toujours responsable pour l’enregistrement du match. 
 
 

3. Streaming en direct / téléchargement / délais  
 
Chaque club recevant est tenu de mettre à disposition un streaming en direct pour tous les matchs de 
Swiss League. Les essais de vérification de l’ensemble des détails techniques sont effectués dans tous 
les clubs dans le cadre des matchs de préparation en août. Lors du streaming en direct, il convient de 
filmer et diffuser durant les pauses également. En sus, l’enregistrement du match doit être sauvegardé 
sur une carte mémoire. En cas de problème avec le streaming en direct, l’enregistrement du match doit 
être téléchargé sur la plateforme vidéo dans les plus brefs délais après le match, au plus tard jusqu’à 
12h00 le lendemain du match. 
 
 

4.  Consignes pour l’enregistrement des matchs  
 
Position de la caméra : Surélevée (les numéros des joueurs doivent être visibles), centrée par rapport à 
la surface de jeu. 
 
Zoom : Angle large (environ un tiers de la surface de glace doit être visible). Ne pas zoomer activement 
durant le match. 
 
Attention : En cas de bagarre durant une interruption, il convient d’enregistrer la scène. 
Après la fin du match, l’enregistrement ne doit pas être terminé trop tôt. Toute lutte ou bagarre au 
terme de la rencontre doit impérativement aussi être filmée. 
 
Tirs au but 
Un éventuel tir au but après la prolongation doit également être entièrement enregistré. L'enregistre-
ment doit pouvoir se poursuivre pendant quelques secondes après le dernier tir au but. 
 
La caméra doit être opérée par une personne (suivre le match). 
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5. Recommandations techniques 
 
Format : mp4 sur carte mémoire SD 
 
Résolution souhaitée : 1080p avec 25 FPS et 6,5 Mbits/s 
(pour un enregistrement de 90 minutes, cela correspond à une taille de fichier de 4,2 GB environ) 
 
Résolution minimale : 720p avec 25 FPS et4 Mbits/s 
(pour un enregistrement de 90 minutes, cela correspond à une taille de fichier de 2,64 GB environ ; le 
format peut être lu par l’immense majorité des ordinateurs et des programmes) 
 
 

6. Contrôle 
 
Le respect des délais et des exigences de qualité des vidéos est contrôlé par la NL Operations. Les man-
quements éventuels peuvent être sanctionnés (conformément au Tarif des amendes Sport d’élite, Code 
10). 
 
 
 
 


